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Approccio pedagogico

Mezzi di rappresentazione multipli
Fornite modi diversi e flessibili di
presentare  le informazioni e |
contenuti. Cido puo includere l'offerta
di materiali in diversi formati (testo, L
audio, video), l'utilizzo di supporti visivi —
e multimediali e linserimento di
esempi e contesti reali

Molteplici modalita di coinvolgimento

Per aumentare la motivazione e linteresse degli
studenti, e importante offrire loro diverse opportunita
di coinvolgimento. Questo puO essere realizzato

PN integrando la scelta degli studenti, fornendo
) 1 esperienze di apprendimento autentiche e significative
. ? € creando un ambiente di classe favorevole e inclusivo.

~ Per raggiungere questo obiettivo, e possibile utilizzare

diversi strumenti digitali, integrare attivita interattive,

-y promuovere il lavoro di gruppo e collegare |l
D D D programma di studio agli interessi e alle esperienze
degli studenti. Questo approccio non solo rende

'apprendimento piu coinvolgente, ma anche piu

adattato alle esigenze individuali degli studenti,

contribuendo a favorire un'esperienza educativa piu
significativa e gratificante.

Personalizzazione dei percorsi

E fondamentale riconoscere e soddisfare le

esigenze individuali degli studenti. Questo

implica la raccolta di dati sui loro punti di forza, ‘
sfide e preferenze, utilizzando tali informazioni

per adattare la formazione e il supporto offerti.

Questo approccio include ['offerta di risorse

aggiuntive o supporto per gli studenti che "\/\
incontrano difficolta, oltre a concedere agli

studenti la possibilita di fissare obiettivi

personali e monitorare i propri progressi.


https://www.orizzontescuola.it/universal-design-for-learning-i-principi-dello-universal-design-delledilizia-applicati-allinsegnamento/
https://www.orizzontescuola.it/universal-design-for-learning-i-principi-dello-universal-design-delledilizia-applicati-allinsegnamento/
https://www.orizzontescuola.it/universal-design-for-learning-i-principi-dello-universal-design-delledilizia-applicati-allinsegnamento/
https://sphero.com/blogs/news/technology-tools-for-the-classroom
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Strumenti digitali utili

Sistemi di gestione dell'apprendimento
Sistemi di gestione dell'apprendimento
(Learning Management System) come
Moodle, Canvas o Google Classroom,
rappresentano piattaforme online
centralizzate per 'organizzazione e la
distribuzione di materiali didattici, compiti e
valutazioni del corso.

Strumenti di creazione
multimediale

Strumenti digitali come Adobe
Spark, Canva o Piktochart
consentono agli edupreneur di
creare contenuti multimediali
coinvolgenti, tra cui video,
infografiche e presentazioni
interattive.

Realta virtuale (VR) e aumentata (AR)
Gli edupreneur possono sfruttare i
dispositivi VR e AR per creare esperienze
di apprendimento coinvolgenti che
trasportano i discenti in ambienti virtuali
0 sovrappongono elementi digitali al

A

VR

Piattaforme di gamification
Piattaforme di gamification
dell'apprendimento come Kahoot,
Quizizz o Classcraft, offrono agli
edupreneur l'opportunita di integrare

u ] elementi ludici nel processo di

insegnamento. Attraverso quiz, sfide
interattive e premi, coinvolgono gl

n ] studenti, promuovendo la
motivazione, la partecipazione attiva e
il miglioramento delle conoscenze.



https://moodle.com/it/news/cosa-e-un-sistema-di-gestione-dell-apprendimento-lms-spiegato/
https://www.edapp.com/blog/it/10-strumenti-per-la-creazione-di-contenuti/
https://www.edapp.com/blog/it/10-strumenti-per-la-creazione-di-contenuti/
https://www.youtube.com/watch?v=HUHmR1hkXHo
https://www.edapp.com/blog/it/10-piattaforme-di-gamificazione-dellapprendimento/
https://www.edapp.com/blog/it/10-piattaforme-di-gamificazione-dellapprendimento/
https://www.edapp.com/blog/it/10-piattaforme-di-gamificazione-dellapprendimento/
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COME ESSERE UN
EDUPRENEUR

Conoscenza e Comprensione del Contesto Educativo

Gli edupreneur devono possedere una conoscenza approfondita del
panorama educativo, compresi gli sviluppi, le sfide e le opportunita
attuali. E essenziale essere al passo con la ricerca, le politiche in atto e
le pratiche educative, al fine di individuare le aree di miglioramento e
proporre soluzioni innovative.

Mentalita imprenditoriale

Gli  edupreneur devono possedere una  mentalita
imprenditoriale, caratterizzata da creativita, resilienza,
adattabilita e volonta di correre rischi. Devono essere capaci di
identificare e cogliere le opportunita di innovazione e di
cambiamento  positivo  nelliistruzione e  formazione
professionale.

Alfabetizzazione digitale

Gli edupreneur devono essere familiari con le nuove tecnologie
digitali e le loro possibili applicazioni nell'ambito educativo. E
importante che abbiano una solida conoscenza degli strumenti
digitali, dei sistemi di gestione dell'apprendimento e delle piattaforme
educative al fine di sfruttare appieno il potenziale della tecnologia per
migliorare le loro esperienze di insegnamento e apprendimento.
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https://youtu.be/w7qftjkZqjU?si=Akgzmj5CelrEVc0M

