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Percurso pedagogico
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Aprendizagem ativa

Trata-se de uma metodologia que incentiva 0s
formandos a participarem diretamente e a
aprenderem “fazendo”, por oposicdo a ficarem
sentados, em siléncio, a ouvir. As experiéncias
de aprendizagem ativa incluem:

* debates;

e aprendizagem baseada em grupos de

As atividades de
aprendizagem
ativa ajudam a
L promover &

competéncias de

raciocinio de

ordem superior,

como a aplicacao
de conhecimentos,

analise e sintese

As atividades de
aprendizagem
ativa envolvem os
formandos com
maior eficacia do

.. quea .. =
. aprendizagem ,
superficial e
' permitem-lhes
aplicar e transferir
melhor o

conhecimento

trabalho e equipas/projetos;
e simulacdes e roleplays;
® (asos de estudo e apresentacoes.

Fonte: Queensu.ca/

Storytelling

Esta abordagem permite atingir um publico mais
vasto através de um modelo informativo que
combina emoc¢des, autenticidade e respeito.

A criacao de historias oferece a oportunidade de
construir, difundir e confirmar uma identidade
para uma estratégia a longo prazo, colocando as
pessoas e as suas historias no centro da
mensagem.

Gamificacao

Metodologia didatica para experiéncias mais
envolventes. Jogos didaticos e narrativos
criados para a formacdo em qualquer setor.

( sTaRT )

Exemplos de estratégias
de gamificacdo
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strabegies

Explore o jogo da i-strategies para conhecer o
patrimonio imaterial da regiao das Marcas (Italia),
através de historias locais auténticas.



https://elearningindustry.com/gamification-for-learning-strategies-and-examples
https://www.youtube.com/watch?v=0WlP8NNo4CU&t=106s
https://www.lifescied.org/doi/10.1187/cbe.09-03-0025
https://www.lifescied.org/doi/10.1187/cbe.09-03-0025
https://www.youtube.com/watch?v=4vvsrzIgq54
https://www.youtube.com/watch?v=Nr4nbX9yH38
https://www.youtube.com/watch?v=Nr4nbX9yH38
https://www.queensu.ca/teachingandlearning/modules/active/04_what_is_active_learning.html
https://elearningindustry.com/gamification-for-learning-strategies-and-examples
https://elearningindustry.com/gamification-for-learning-strategies-and-examples
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Recursos tecnologicos

A tecnologia é um fator crucial nas abordagens de aprendizagem ativa,
ajudando os formandos a desenvolver novas competéncias em/e
através da tecnologia, construindo novas carreiras.

Ferramentas digitais de acesso livre

e Kahoot

e (Canva

e Magisto para edicdo de video

e AudaCity para aprendizagem ativa

LY

O AudaCity promove a participacdo ativa dos formandos e uma
aprendizagem mais sdlida, através da criacao de conteudos (por exemplo,
podcasts), permitindo que demonstrem a sua compreensdo através de
suportes multimédia em vez de testes ou trabalhos.

Relacao entre ferramentas digitais
e percursos de aprendizagem

Ndo existe uma ferramenta digital
perfeita: a escolha da ferramenta mais
adequada depende do projeto formativo
especifico (em termos de contexto e de
conteddos) que o formador pretende
implementar.

TIC e ferramentas digitais para uma
abordagem e interagcao colaborativas

E fundamental utilizar ferramentas e
tecnologias digitais (telemoveis, ipad, etc.)
que promovam os grupos de trabalho e a
abordagem  colaborativa entre  0s
formandos para aumentar a
comunicac¢dao, o espirito de equipa e as
competéncias de resolucao de
problemas.

Utilizar o canva para o pitch do elevador, no ambito do i-strategies

No ambito de um trabalho escolar financiado pela Unido Europeia, os
formandos utilizaram o Canva para criar apresentacdes para uma entrevista
de emprego, para ser partilhada posteriormente com as Pequenas e Médias
Empresas locais, seus potenciais empregadores.

Melhoraram as suas competéncias digitais e de comunicacdo e aprenderam a
preparar uma entrevista de emprego. <
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Como ser um
Edupreneur

Competéncias econdmicas, financeiras
e de estratégia empresarial

Estas competéncias sdo essenciais para criar
uma empresa e gerir 0s aspetos financeiros
da nova atividade econdmica.

Concecao didatica, concecao de projetos
europeus e competéncias de escrita

A capacidade de criar e planear projetos e
percursos formativos ao nivel nacional e europeu é
importante para um edupreneur de sucesso.

Pensamento critico

BE

A capacidade de “pensar fora da caixa” é
necessaria para criar novos e inovadores
horizontes de formacdo. Seja criativo!

creatijye

Mais informacao...
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Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sao as do(s) autor(es) e nao refletem necessariamente a posicao
da Unido Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da Educacao e da Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA podem ser
tidos como responsaveis por essas opinides.


https://youtu.be/2Z1qdycSOTI?si=cYTRJLGKgtlzO9HY
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject
https://www.youtube.com/@EduChampionsEUproject

