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Pedagojik Yontem

Aktif 68renme
ogrencileri dogrudan katilmaya ve "yaparak" A
0grenmeye tesvik eden bir 6gretim metodolojisi ve
o . ] . . . B Active learning Active learning
ogrencilerin sessizce oturup dinlemek yerine aktifi EETET S EEEEESEEEES
e . . o v e . promote higher students in deep

olarak 6grenme surecine katildigi bir 6gretim order thinking rather than

. 5 fa 0 o s - . kill h rf; | i
yontemidir. Aktif 6grenme deneyimleri sunlari aoplication of [ and enable
; Arao knowledge, students to apply
|(;er|r. analysis, and and transfer

e ta rt|§ma synthesis knowledge better

e calisma grubu ve takim/proje bazli 6grenme
e simulasyonlar ve rol play oyunlari
e vaka calismalari ve 6grenci sunumlari

U/

Kaynak: Queensu.ca/

Hikaye Anlatimi

Bu yaklasim, duygulari, 6zginltgu ve sayglyi
birlestiren bir bilgilendirici model araciligiyla
daha genis bir kitleye ulasmayi saglar.
Hikayelerin olusturulmasi, insanlari ve
onlarin hikayelerini mesajin merkezine koyan
uzun vadeli bir strateji icin bir kimlik
olusturma, yayma ve dogrulama firsati
sunar.

Oyun oynamak

Daha ilgi cekici deneyimler icin didaktik
bir metodoloji. C START )

Turizm sektérinde egitim amacl
olusturulan egitici ve anlatimli oyunlar.

Kaynak:
MIND Arastirma Enstitisu
E-6grenme Endiistrisi

Marche boélgesinin Somut Olmayan Mirasini

Sbrabegies otantik yerel hikayeler araciligiyla

deneyimlemek ve eglenmek icin i-stratejiler
oyununu kesfedin!


https://www.youtube.com/watch?v=Nr4nbX9yH38
https://www.youtube.com/watch?v=Nr4nbX9yH38
https://elearningindustry.com/gamification-for-learning-strategies-and-examples
https://www.youtube.com/watch?v=0WlP8NNo4CU&t=106s
https://www.youtube.com/watch?v=0WlP8NNo4CU&t=106s
https://www.youtube.com/watch?v=0WlP8NNo4CU&t=106s
https://elearningindustry.com/gamification-for-learning-strategies-and-examples
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Teknolojik Yontem

Teknoloji, aktif 6grenme yaklasimlarinda cok 6nemli bir
faktérdir ve 6grencilerin teknoloji icinde ve teknoloji araciligiyla
yeni beceriler gelistirmelerine yardimci olarak yeni kariyerler
olusturmalarina yardimci olur.

Dijital ve Acik Kaynak Araclar
e Kahoot
e Canva
e Video diizenleme icin uygun
o Aktif 6grenme icin AudaCity

AudaCity, icerik olugsturma (6rn. podcast'ler) yoluyla aktif 6grenci
katilmini ve daha derin 6grenmeyi tesvik eder ve 6grencilerin
ogrendiklerini takip eder veya Odevler yerine multimedya
araciligiyla sergilemelerine olanak tanir.

Dijital arac ile 68§renme yolu
arasindaki iliski

Muikemmel bir dijital ara¢
yoktur: En uygun aracin secimi,
egitimcinin yurutmek istedigi
spesifik egitim projesine
(baglam ve icerik acisindan)
baglidir.

Isbirlikci yaklasim ve etkilesim igin
BIT ve dijital araclar

[letisimi, ekip olusturma ve problem
¢6zme becerilerini artirmak icin
ogrenciler arasinda calisma
gruplarini ve isbirligi yaklagimini
guclendiren dijital arac ve
teknolojilerin (telefon, ipad vb.)
kullanilmasi cok dnemlidir.

i-stratejileri kapsaminda Asansor Konusmasi icin CANVA

AB tarafindan finanse edilen bir Okul calismasi projesi kapsaminda
ogrenciler, kendilerini gelecekteki potansiyel isverenlere tanitmak
amaciyla daha sonra yerel KOBI'lerle paylasilan bir is gériismesine
yonelik sunumlarini olusturmak icin Canva'yi kullandilar.
Dijital ve iletisim becerilerini gelistirdiler ve bir is gérismesiyle nasil
yuzleseceklerini 6grendiler.
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EDUPRENEUR NASIL
OLUNUR?

1- Ekonomik, finansal ve is

stratejisi becerileri

Bu yeterlilikler bir is kurmak ve yeni “
ekonomik faaliyetin mali yonlerini |
yonetmek icin gereklidir.

2- Ogretim tasarimi, Avrupa proje
tasarimi ve yazma becerileri
Basarili bir egitimci icin ulusal
duzeyde ve AB dlizeyinde egitim
projesi ve yollari olusturma ve
planlama becerisi onemlidir.

3- Elestirel Diigsiinme

Egitimde yenilikc¢i ufuklar BE
yaratmak icin "all§l-lml$ln dllgllnda creatjye
disunme" yetenegi gereklidir.

Yaratici ol!
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Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu belge ve icerigi yalnizca yazarlarin gorislerini yansitmaktadir ve Komisyon, burada yer alan
bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.


https://youtu.be/2Z1qdycSOTI?si=cYTRJLGKgtlzO9HY

