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Pedagojik Yontem

OGRENCI MERKEZLI YAKLASIM

Ogrenci merkezli bir yaklasim,
ogrencilerin benzersiz
yeteneklerinin farkina vararak
bireysel 6grencilerin ihtiyaclarina ve
ilgilerine dncelik verir. Ogrencilerin
ogrenme yolculuklarinin L
sorumlulugunu tstlenmelerine ve

konuya daha derin bir anlayis ve

katilim gelistirmelerine olanak tanir.

OGRENME TERCIHLERI

Bireylerin bilgiyi isleme ve
bilgiyi edinme yollari farklidir.
Egitimciler bu tercihleri
belirleyerek her 6grencinin
0grenme deneyimini optimize
edebilir. ister gorsel, isitsel,
ister dokunsal isterse de
yontemlerin bir kombinasyonu
olsun, 6gretimin kisiye gore
uyarlanmasi anlamayi ve
OGRENME STRATEJILERI kaliciligi artirabilir.

Ogrencilere kendi 6&renme
yollarinin sahipligini veren ve
6grenme deneyimini her biri icin
daha ilgili ve anlamli kilan aktif
0grenme stratejileri onemlidir.
Ogrenme siirecindeki aktif rollerini
hatirlatan farkli stratejilere
erisimleri oldugunda, 68renme
deneyimi kesinlikle onlar icin
optimize edilir ve 68renmenin
kazanilmasi ve ifade edilmesi
uzerinde olumlu bir etki yaratir.
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Teknolojik Yontem

MAKERSPACE'LERDEN ILHAM

Makerspaces, uygulamali
ogrenme, yaraticilik ve isbirligi
ilkelerinden ilham alir. Yeniligi ve
problem ¢6zme becerilerini
gelistirmek icin tamir etmenin ve
denemenin degerini vurgulayan
maker hareketinden
etkileniyorlar. Makerspace'ler,
bireylere, kesfetmeyi ve pratik
becerileri gelistirmeyi tesvik
eden araclara, teknolojilere ve
materyallere erisim saglamak ve
onlari fikirleri somut yaratimlara
donustirmeye tesvik etmek icin
tasarlanmistir.

VR VE AR

Sanal Gerceklik (VR) ve
Artirilmis Gerceklik (AR),
egitimde surukleyici ve
etkilesimli deneyimler saglar.
VR, simule edilmis ortamlar
yaratirken AR, gercek
dunyadaki dijital 6geleri tst
Uste bindirir.

VR ve AR, farkli 6grenme
tarzlarina hitap ederek egitimi
daha ilgi cekici ve kisisel hale
getiriyor. Bu teknolojiler
0grenmede devrim yaratarak
ogrencilerin konular! hayal
edilemeyecek sekillerde
kesfetmelerine ve
deneyimlemelerine olanak
taniyarak bu konulardaki
anlayislarini derinlestiriyor.

YARATMA ARACLARI

Belgeler, elektronik tablolar,
fotograf ve video olusturma ve
dizenleme, chroma key ve cizim
ve kompozisyon yazilimlari gibi
icerik olusturmaya olanak
taniyan, bilgiyi ifade etmek icin
farkli araclar saglayan bircok
dijital arac vardir. Ornegin
Canva, egitimcilerin ve
ogrencilerin kolayca bilgi
iletmek ve sunumlar,
infografikler, posterler ve diger
gorsel yardimcilar igin ¢cok
cesitli sablonlardan gorsel
olarak cekici ve etkilesimli
materyaller olusturmak icin
kullanabilecegi, kullanimi
Ucretsiz bir cevrimici grafik
tasarim aracidir.
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EDUPRENEUR NASIL
OLUNUR?

YENILIKCI STRATEJILER

Egitim senaryosuna yenilikci pedagojik
stratejilerden yararlanan yenilikci veya
yikici bir bakis acisiyla yaklasin.

KANITA DAYALI TALIMAT

Onerilen stratejileri ve araclari
savunmak ve yaymak icin kanita dayali
o0gretimi kullanin.

STRATEJIK DUSUNCE

Daha genis bir etkiye ulasmak icin bu
stratejileri nasil daha iyi uygulamaya
koyabileceginizi stratejik olarak
dusundn.

Daha fazla bllgl...
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